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ERRATA WFRP 3ed ’

Czym jest ten
dokument?

Dokument ten to tlumaczenie "’Ierraty zasad do zestawu
podstawowego umieszczonej na oficjalnej stronie producenta
gry. Nie sa tu wprowadzane jakie§ znaczace réznice, a raczej
naprawienie pewnych usterek przy druku badZ zaniedban.
Serdecznie zapraszamy do lektury.

Skroéty

W dokumencie tym,
tytuléw podrecznikéw:
- WFRP - the Warhammer Fanatsy Roleplay Rulebook
Podrecznik z zasadami

- ToA — Tome of Adventure — Tom Przygody

- ToB — Tome of Blessings — Tom Blogostawienstw

- ToM — Tome of Mysteries — Tom Tajemnic

zastosowane s nastepujace skroty

Zestaw podstawowy
(Core set)

Q: Wedlug opakowania w zestawie
sa 154 karty akcji, ja mam 152, czy
czego$ mi brakuje?

Sa tylko 152 karty akcji w zestawie podstawowym. Na liscie
sktadnikéw wypisanej na opakowaniu btednie napisane jest
154. Miejsce tych dwdch kart zajal dodatkowy arkusz grupowy.
Jest wiec 5 arkuszy grupowych, a nie 4, tak jak jest to podane
na opakowaniu.

WEFRP str. 30

Przy poziomach zamozno$ci "poor" i1 "comfortable" zamiast
"light crossbow" powinno by¢ "crossbow".

WERP str. 60

Z przyktadowej tury wynika, ze "Accurate shot" wymaga
przygotowania, co jest nieprawda. "Accurate shot" nie wymaga
przygotowania. Jakkolwiek zakladajac ze dodatkowy manewr
byl potrzebny do wykonania akcji, reszta przykladu jest

poprawna. 4
i

WEFRP str. 74 1

Wiasciwosé przedmiotu "fast" wydrukowana jest w ksiazce 9

nieprawidtowo. Jesli akcja bedzie chybiona nie dostaje sie

zadnych zetonéw regeneracji. Oto prawidtowy opis:

"These weapons are generally easy to wield and agile. Attacks

made with weapons with the fast quality gain:- Place one

fewer recharge token on this action”

WERP str. 80 3

i
,
[
Przy pozycji "Trade Tools", w zdaniu zaczynajacym sie od: i
"Scarce trade tools include looms, spinning wheels, razors, |
smith's tongs and hammers... (etc)" powinno byc: "Rare trade 1
tools include looms, spinning wheels, razors, smith's tongs and r
hammers... (etc)" Nie ma poziomu rzadkoéci "Scarce" {
(nieosiagalny). ‘

ToA rozdzial: VII

Wiele z pozycji bestiariusza zawiera biata kostke szczescia
obok niektérych wtasciwosci stworzenia. Dodawane sa one do
puli kostek odpowiadajacej tej konkretnej charakterystyce, tak
samo jak przy postaciach graczy, ale nie sa dodawane, gdy
sprawdzamy warto$¢ danej cechy.

Na przyktad zaczynajac z Sita oznaczong jako 5 i budujac
pule kostek tej charakterystyki bierzemy 5 kostek wtasciwosci
ijedna kostka szczescia. Jednak dla kazdego innego celu np.
determinowania potencjatu uszkodzen, Sita jest rowna 5.

Skladniki oraz karty

Karta szalenistwa: Stukniety (Insanity
Card: Unhinged) ! |
Blad w druku na karcie "Unhindged Insanity". Zamiast:

"Trait" powinne by¢ "Enigma, Supernatural".
* i"!.

Karta Talentu: Lodowate Spojrienie . '
(Talent Card: Icy Stare) !

Blad w druku na karcie talentu rei’!utacji Lodowate Spojrzenie
(Icy Stare). ,,Average(1d)” powinno byé ,,Average(2d)”.
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